Topol xT

Zakladni nastaveni Software

Zakladni nastaveni TopoLu xT lze rozdélit do nékolika ¢asti:

¢ Nastaveni prostfedi
e Nastaveni projektu
e Definice struktury projektu

Postup

Nastavit prostredi, nastavit projekt, definice struktury projektu. Takto vznikly projekt uloZit. Z menu

Nastroje, ptikaz Sablony otevfit dialog Sablony. Do seznamu pfikazem Sablona — Pfidat vloZit tento projekt
a ptikazem Sablona — Nastavit jako vychozi jej oznadit jako implicitni. Pfi vytvofeni nového projektu pak
budou prevzaty v8echny vlastnosti z této Sablony.

Nastaveni prostredi

Menu Nastroje, pfikaz Moznosti. ..
Nastaveni prostfedi je nezavislé na otevieném projektu — plati vZzdy pro uZivatele pravé pfihlaSeného
k pocitadi. Probiha v dialogu rozdéleném na patnact &asti:

Obecné (Zakladni nastaveni TopoLu xT)

Jazyk - volba jazyka (implicitné Cestina)

Otevirani projektt - po€et nabizenych projektd k znovuotevieni (menu Projekt, submenu Posledni
oteviené projekty), automatické otevieni posledniho projektu

Otevirani DBF tabulek - volba driveru pro otevirani DBF tabulek.

Prostredi
Hlasky do okna,

Automatické vytvoreni map. okna po startu (plati jen pro nové otevirané projekty ze standardni Sablony,
v ostatnich pfipadech dle uloZeného projektu &i Sablony)

Pocet desetinnych mist pri zobrazovani souradnic — zvlast pro projekéni a zvlast pro geografické soufadné
systémy

Format vypisu souradnic geografickych soufadnych systémd

Uhlové jednotky (nastaveni pro véechny dialogy, kde Ize zadavat uhel).

Otevreni a zavieni dat

Pri otevieni dat nabidnout vybér tabulek - urCuje jestli TopoL pfi otevieni dat pfislusného typu umozni
vybrat pouze nékteré tabulky (pfi otvirani adresare se shapefily je nabidnut seznam vSech shapefilll
v adresafi a je mozno si vybrat pouye nékteré)

Pri zarazeni rozbalit slozku dat - urCuje jestli zistane databaze ve stromecku dat zabalena nebo rozbalena
(jsou vidét jednotlivé tabulky)

Prekresleni - Zarazovani pri otevieni - ur€uje jak se budou zafazovat do mapovych oken jednotlivé druhy
dat po jejich otevieni — zvlastni nastaveni pro vektorova a rastrova data, pro gridy a pro mapové listy.

Prekresleni - Prekreslovani pfi uzavreni - ur€uje, kterd mapova okna se automaticky pfekresli pfi zavieni
dat.

3D

Otvirani dat - urCuje jestli TopoL pfi otevieni dat pfeveda data na 2D, 3D nebo je ponecha tak jak jsou.
Pokud bychom chtéli, aby se v jednotlivych projektech program choval jinak, tak je toto mozno upravit
v nastaveni projektu, s tim, Ze zde se musi zapnout Upfednostnit nastaveni v projektu

Nova data - ur€uje jestli TopoL pfi tvorbé nového bloku vytvoii 2D nebo 3D blok.



Automatické ukladani

Volba zda automaticky ukladat modifikovana data, ptipadné nastaveni ¢asového intervalu automatického
uloZeni. (Data se automaticky ukladaji po uplynuti zvoleného €asového intervalu v okamziku, Zze pravé
neprobiha néjaky prikaz.)

Volba zda automaticky ukladat pravé otevieny projekt — projekt se automaticky ulozi jen v pfipadé, Ze jiz
byl jednou ulozen uzivatelem (je uréeno jeho jméno na disku).

Editace (Nastaveni chovani editaCnich nastroja)
Velikost editacnich ctvercu
Sirka pravodi¢u — pfi zoomovani, pfi editaci linii, atd.
Zobrazovani db poloZek jen pro ¢etni pfi editaci databaze
Lupa (Chovani lupy pfi editaci)

Pozn. Po stisknuti prostfedniho tlaCitka Ize zobrazit lupu

Lupa - Pouzivat lupu

Lupa - Centrovat lupu na ¢ary v binarnich rastrech a ,pipnuti“ pfi chyceni na binarni rastr (vhodné pfi
vektorizaci binarnich rastra).

Lupa - Zvétseni lupy — implicitni zvétSeni v okné s lupou po jejim otevieni (v lupé Ize dale zoomovat
napfiklad koleCkem — viz nastaveni Zoom koleCkem)

Editace — barvy - Barvy priivodicu, editovanych objektl, chytacich bodu a editaCnich Ctverci dle jejich
vyznamu.

Editace — zvuky - Nastaveni zvukovych efektl pfi jednotlivych udalostech pfi editaci.
Editace — kurzor - Vybér kurzoru pro editaci — Ize otestovat pfimo v dialogu.

Prace s rastry

Automaticka dekomprimace rastri ve formatu TopoL RAK (pro jejich zobrazeni neni nutné) a pfipadné
automatické mazani téchto automaticky dekomprimovanych rastra.

Umisténi souboru
Mista na disku, které budou implicitné nabizena v dialozich pro otevieni projektu i $ablony.

Substituce adresaru

Kromé nezménitelného _ExeFolder jeSté _WorkingDirectory — napfiklad pro ToPas. Lze pfidavat a
modifikovat uzivatelem definované (vhodné pro pfenos projektu).

Zoom koleckem

Vyfez se méni koleCkem vZdy dle aktualni pozice kurzoru — pozice tohoto bodu se neméni — zoomovani
probiha kolem né;.

Zména vyrezu koleCkem v mapovém okné — nasobky pro velky a maly krok

Zména vyrezu koleCkem v lupé — nasobky pro velky a maly krok

Interni pamét’

Vektorova data v TopoLu xT jsou drzeny v interni paméti, ktera mize mit maximalné 2GB. Jsou zde drzeny
nejen aktualni data, ale i pfedchozi stav pro operaci UNDO. P¥i velkych objemech dat je nutno brat ohled
na tuto zkute€nost a TopoL xT se pfi dosazeni ur€itych mezi snazi pamét vycistit. Po této operaci neni
UNDO umoziieno. Nastaveni varovani a nastaveni hodnoty pfi zaplnéni interni paméti. Nastaveni varovani
pred vycisténim interni paméti (zruSeni vSech krok Undo !).

Protokol udalosti
Nastaveni zda vytvéaret protokol udalosti. Vhodné pouze pfi potiZzich s TopoLem pro kontakt hot-line.

Nastaveni projektu

Menu Projekt, ptikaz Viastnosti projektu...
Strom kategorii — nastaveni jednotlivych vlastnosti.



Souradné systémy
Implicitni souradny systém — pro nové zakladané bloky, pro bloky bez ur€eni soufadného systému.
Implicitni soufadny systém pro bloky v Gauss-Kriger. Implicitni soufadné systémy pro dalSi druhy dat bez
definice soufadného systému (DGN, ShapeFile, Maplinfo, atd.).
Pozor: U ShapeFilu nékdy byva soubor s koncovkou prj (projection). Potom se bere tento soubor
jako urcuijici.
U dat z Maplnfa je nékdy soufadny systém ulozen pfimo v souboru..
Pokud je v adresafi se shp, dgn, dwg a dxf soubory také soubor CoordSzs.xml. Bere se
soufadny systém z tohoto souboru.

Implicitni kédova stranka — pro nové vytvafené bloky a pro bloky bez uréeni kddové stranky.

Automaticky vyplnované DB polozky

Jednotky pro polozky PLOCHA a DELKA (dfive Editace — Plochy — v hektarech). Pocet desetinnych mist
pro automaticky vyplfiované DB polozky (PLOCHA, DELKA, X, Y, atd.)

Zobrazeni

Poradi vrstev — nastaveni automatického zafazovani vrstev do mapového okna (dfive Rastr pred
vektorem a Plochy pfed rastrem). Vrstvy se zobrazuji (zde i v mapovém okné), tak jak jsou zobrazeny —
odspoda nahoru.

Zobrazovani rastra, bloku, ShapeFile, atd. — nastaveni implicitniho zobrazeni jednotlivych druht dat pfi
jejich prvnim zafazeni do mapového okna.

Rozsirené zobrazovani linii — implicitni zobrazeni volnych koncu, lomovych bodd a smér( linii
RozsSirené zobrazovani ploch — implicitni zobrazeni hranic a popisovych bodu ploch

Zobrazeni vybért — implicitni zobrazovani vybranych objektud

Zobrazovani zvyraznéni — barva a znacka pro zvyraznovani objektu dle databazového okna

Mapové okno
Implicitni barva map. okna, relativni méfitko, pribézné vykreslovani, atd.

DalSi nastaveni
Adresar pro funkci rastry z adresare, pracovni adresar, méfitko pro vykreslovani textll v nabidkach

3D data

Otvirani dat - ur€uje jestli TopoL pfi otevieni dat pfeveda data na 2D, 3D nebo je ponecha tak jak jsou.
Viytvareni dat - uréuje jestli TopoL pfi tvorb& nového bloku vytvofi 2D nebo 3D blok.

Parametry chytani
Parametry tvorby linie

Definice struktury projektu

Dfive znaCky DBF. Lze vytvofit hierarchii databazi a tabulek s definici implicitnich barev, znacek, strukturou
databazovych polozek a nazvl. Lze také vyuzit moznosti importu ze souboru ZNACKY.DBF a knihovny styld
textd.



